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Profil ksztalcenia

OgblnoakademickiA) [Praktyczny (P)

Forma zajec

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéw ECTS 2 (1+1)
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zaje¢ Wyklad

Wymiar zajeé 15h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 15h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu projektowania graficznego, przygotowania publikacji
do druku oraz internetu, komunikacji wizualnej, psychofizjologii widzenia etc. jako
bazy intelektualnej w procesie wizualnej kreacji.

Zalozenia i cele przedmiotu

Zdobycie teoretycznej wiedzy z zakresu sktadu komputerowego oraz DTP. Celem
prowadzonych zaj¢c¢ jest poznanie technik druku oraz przygotowania do druku
materiatow graficznych. Dzigki nabytej wiedzy student poznaje zasady kompozycji,
doboru koloru, postugiwanie si¢ narzedziami programéw do sktadu i tamania tekstu
oraz projektowaniem publikacji elektronicznych. Wyktady sg kierowane do
studentow informatyki réznych specjalizacji i majg na celu przygotowanie do sktadu
pracy dyplomowej oraz publikacji do druku i internetu, opanowanie podstawowych
poje¢ oraz zapoznanie z technikami i metodami. Tematyka wyktadow porusza
zagadnienia procesu projektowania oraz przygotowania do druku réznego typu
publikacji oraz zapoznaje ze sktadem komputerowym, jak i metodami tworzenia
multimedialnych projektow.

Metody dydaktyczne

Prezentacje wyktadowcy, zataczone do zajg¢ opracowania, egzemplarze
wydawnictw jako materiaty pogladowe i wzory dla wykonywanych projektow,
wykonywanie zadan z uzyciem dorgczonych materiatow cyfrowych.
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Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
01. Zasady dot. projektowania publikacji.
02. Kryteria, jakie muszg spetnia¢ materiaty graficzne
WIEDZA w zaleznosci od ich przeznaczenia. P6S WG
- absqlwent znai |[03. Sposoby zmiany de’cyduja,cych parametrow K W11 P6S WG INZ
rozumie: graficznych na wlasciwe. - -
04. Znaczenie spadéw w projekcie przeznaczonym do
druku.
01. Zaprojektowac wielostronicowg publikacje,
sktadajaca si¢ z tekstu i elementow graficznych.
02. Postugiwac si¢ narzgdziami do edycji tekstu w
sposob zapewniajacy przejrzystosé i estetyke
projektu: stosowac¢ oblewanie obiektéw tekstem, P6S UW
dobiera¢ i edytowac kolory, wybieraé - .
. . . . K U001 P6S UW INZ
UMIEJETNOSCI i modyﬁkqwae fr.later%ai 1lu§tracyjny. K U02 _CW_
03. Przedstawi¢ swoj projekt, pierwotnie - P6S KK
— absolwent . . . K U003 —
i zaprojektowany do druku, jako wirtualng -
potrafi: .. K _U04 P6S UO
ksigzke. K U19 —
04. Zaprojektowac prezentacj¢ multimedialng - P6S UK
z elementami interaktywnymi oraz plikami audio -
i video.
05. Zweryfikowa¢ przed wystaniem do druku projekt
pod wzgledem poprawnosci i skorygowac
ewentualne bledy.
covpTmcre (71 (s desni i oo o | s
SPOLECZNE petenc yen, Y - P6S_UO
. spotecznych. K K03
— absolwent jest . o P6S KR
R 02. Pracy w zespole, przyjmujac w nim roézne role. K K04
gotéw do O : , P6S_KO
03. Wykazywania si¢ inwencjg tworcza.
TreSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba
godzin
Forma zaje¢ — wyklad
Podstawy DTP; proces przygotowania publikacji, organizacja aplikacji elementy
komputerowego projektowania publikacji — tekst i grafika. Podstawowe zasady
1 projektowania wspolczesnych publikacji na potrzeby druku i www. 1
Oprogramowanie w DTP - programy do sktadu, projektowania, obrobki graficzne;j
fotografii, przygotowania tekstu.
) Kompozycja strony; kompozycja dokumentu; typy dokumentu. Uktad graficzny 5
strony, standaryzacja i trendy w projektowaniu.
3 Typografia. Znaczenie, zastosowanie, wykorzystanie elementow typograficznych )
w praktyce, tekst jako forma graficzna.
4 Typografia kinetyczna: projektowanie animowanego obrazu, praca z efektami, 5
zapisywanie i kompilacja plikow.
5 E-publikacje. Projektowanie publikacji elektronicznych, hipertekst/hipertacza. 2
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TreSci programowe

6 Przygotowanie publikacji do druku oraz internetu, ustawienia obszaru informacji )
o pracy. Prawa autorskie do publikacji.
7 Wspotczesne techniki druku. 2
2 Sktad i edycja pracy dyplomowej. Metody i narzgdzia sktadu komputerowego )
wykorzystywane w pracy z tekstem i obrazem.
TreSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba
godzin

Forma zajec - laboratorium

Wprowadzenie do zaj¢¢, omoOwienie programu nauczania i warunkoéw zaliczenia
1 laboratorium. Wprowadzenie do programu. Przestrzen robocza i mozliwosci jej 1
dopasowania do wlasnych potrzeb. Typy dokumentow i ich ustawienia.

Praca z tekstem: (Kroje pisma i ich odmiany — propozycje zastosowan.). Odreczna
2 edycja tekstu. Praca z wielostronicowymi dokumentami. Umieszczanie tekstu 2
w dokumencie. Style akapitowe i znakowe, zagniezdzanie.

Grafika. Stosowane rodzaje i parametry grafiki w zaleznos$ci od przeznaczenia
projektu. Umieszczanie grafiki w dokumencie. Ramki obiektowe. Opcje 5

3 dopasowania. Skalowanie i kadrowanie. Panel Lacza. Rozdzielczo$¢ rzeczywista a
rozdzielczos¢ efektywna.

4 Nadawanie cech interaktywnych publikacji. 2

5 Oblewanie grafiki tekstem, dostgpne opcje. Ksztalty jako ramki tekstowe i 5
obiektowe.

6 Kolory: Tryby i edycja kolorow. Paleta Probki. Style obiektowe. 2

7 Tabele — tworzenie tabel, edycja odrgczna. Style tabeli i style komorki. Warstwy. )

Konwertowanie tekstu na tabelg i edycja tabeli.

Dokumenty wielostronicowe — organizacja publikacji; paginacja. Sktad i tamanie
8 tekstu w pracy dyplomowej. Przygotowanie dokumentu do druku/internetu. 2
Weryfikacja dokumentu. Eksport do druku i/lub e-publikacji.

Forma i warunki zaliczenia Prezentacje/kolokwium pisemne, ocena prac i ¢wiczen laboratoryjnych.
przedmiotu
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia sie
uczenia si¢ z sylabusa
Kolokwium pisemne WO01-W04
Ocena prac i ¢wiczen laboratoryjnych U01-U05, KO1-KO03.

—_

A. Kelly, J. C. Cruise, Adobe InDesign CC/CC PL: oficjalny podrecznik, Helion,
Gliwice 2016.

M. Mitchell, S. Wigtman, Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, Krakéw 2012.
Dabner D., Design & Layout. Sztuka projektowania, 2004.

F. Nigel: InDesign i tekst. Profesjonalna typografia w Adobe InDesign, 2012.

Literatura podstawowa

System pomocy Adobe InDesign.

R. Williams, DTP od podstaw. Projekty z klasg, Helion, Gliwice 2011.

T. Rudny, Multimedia i grafika komputerowa, Helion, Gliwice 2010.

R. Chwatowski, Typografia typowej ksigzki, Helion, Gliwice 2001.

J. Felici, Kompletny przewodnik po typografii. Zasady doskonatego skladania tekstu,
Gdansk 2007.

Literatura uzupehiajaca
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Q. Newark, Design i grafika dzisiaj. Podrecznik grafiki uzytkowej, Warszawa 2006.
J. Jarzina, Tajniki typografii dla kazdego, Warszawa 2003.

G. Ambrose, P. Harris, Layout — zasady/kompozycja/zastosowanie, Warszawa 2008.
G. Ambrose, P. Harris P., Typografia,Warszawa 2008.

G. Ambrose, P. Harris, Tworcze projektowanie, Warszawa 2007.

H. P. Willberg H, F. Forssman, Pierwsza pomoc w typografii. Poradnik uzywania
pisma, Gdansk 2008.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie si¢ do zajec 5
Studiowanie literatury 5
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 10
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 8
Inne -
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktow ECTS 2




